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Dit is jJe nielL




Ilwe werkplek.




Jouw team werkt samen om het magazijn
optimaal te organiseren door zo veel mogelijk te
onthouden, je fantasie te gebruiken en grappige
verhalen te bedenken.

producttegels van de stapel..
waar je ze op vindt lijken...
PLAATS ze op een plek die je goed kunt onthouden.

Ik vind dat dit lijkt
op iemand die een
blonde pruik draagt.
Wat denken jullie?

Ik vind het op een
zaadje lijken; we
kunnen het naast de
berg aarde leggen...

We kunnen het ook
onder de hoed van de
kabouter leggen?

Dan is het zijn gezicht.




Na het plaatsen van elke tegel, draai je deze
om en mag je de tegel tot het einde van het
spel niet meer bekijken.

Om te bepalen waar je de nieuwe tegels
neerlegt, moet je team dus goed onthouden
waar alle vorige tegels geplaatst zijn.

Waar ligt de hoed

van de kabouter?

Als deze tegel eronder
ligt, lijkt het alsof hij
de hoed 'draagt’

De hoed ligt in het
midden. Maar ik vind
het toch meer op een
zaadje lijken...

Ja, ik zie er ook een
zaadje in. We kunnen
het links naast de
berg aarde leggen.




Op deze manier legt je team elke dag, van maandag
tot en met vrijdag, 7 tegels. En vanaf dinsdag zal

er elke dag een andere regelkaart verschijnen die
invioed heeft op de manier waarop je tegels kan
plaatsen en met elkaar mag communiceren.

VERTROUWELIJKE
INFORMATIE

Vandaag mag alleen de
teamleider de tegel
bekijken. Hij mag de tegel
beschrijven en de
plaatsing, zoals
gewoonlijk, met het team
bespreken.

Klinkt als een
drietand of
misschien
een vork?

We kunnen
het boven de
aarde of de

taart leggen?

Een blauw
ding met drie
tanden.

HAD EEN E-MAIL <
KUNNEN ZIJN =

Voor alle tegelplaatsingen
van vandaag mag elke
werknemer slechts

1 woord zeggen.

Ze mogen dit woord zo
vaak herhalen als ze
willen.




Aan het einde van de week zal het magazijn

team

ie je

gevuld zijn met de 35 gedekte tegels d

geplaatst heeft.

Nu ben je klaar om de klanten binnen te laten!
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Zijn we er klaar

Laat die klanten
maar komen!




Onze klanten komen allemaal in een stormloop
van 5 minuten binnen, waarbij ze hun waardevolle
producten uit het magazijn opeisen. Jouw team
moet alle gedekte producttegels koppelen aan de
klantkaarten met dezelfde afbeeldingen.

Op welke plek hebben De vork ligt naast de aarde.
we de vork gelegd? Nee wacht, BOVEN DE AARDE!
En waar ligt deze donut?
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De donut ligt naast de
taart, onder de mok

en bij de olifant.
JA, DAAR!

PFFFF! Waar ligt de
kronkelige blauwe
stroomkabel? Heeft
iemand deze gezien?




Daarna is het tijd voor het wekelijkse
beoordelingsgesprek van je team! Je score
wordt gebaseerd op hoe snel en nauwkeurig
je de klantkaarten aan de juiste producttegels
in het magazijn gekoppeld hebt.

Lo Bw

Dat klinkt op het eerste gezicht misschien
onmogelijk, maar het zal je verbazen hoeveel
tegels je kunt onthouden door samen grappige
verhalen te bedenken en vreemde visuele
connecties te creéren!

Doen al deze woorden pijn aan je ogen?
Scan dan onderstaande QR-code voor
onze officiéle introductiecursus, of ga naar
cmyk.games/wilmot.
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HET MAGAZIJN

VOORBEREIDEN
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Bij A5 Logistics vinden we het belangrijk
dat werknemers de kans krijgen om hun
werkplek netjes voor te bereiden.

LI

Om hen zo goed moegelijk bij te staan,
hebben we zelfs camera’s geinstalleerd!
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0 Leg het magazijnbord binnen het
bereik van alle spelers.

e Trek 35 willekeurige producttegels
uit de zak. Vorm 5 gedekte stapels
van elk 7 tegels (zonder ze te
bekijken). Leg de stapels naast het
bord, zodat er voor elke dag van de
week een stapel is.
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e Leg 1 regelkaart bovenop de
stapel tegels van dinsdag tot en met
vrijdag (4 in totaal).
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0 Leg alle klantkaarten in een gedekte
stapel naast het bord.
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e De meest enthousiaste werknemer
is op maandag de eerste teamleider.
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EEN DAG IN

HET MAGAZIJN

Elke dag vervult iedere speler om de
beurt en met de klok mee, de rol

van teamleider. Deze teamleider is
verantwoordelijk voor het onthullen
van exact 1 tegel van de stapel van die
dag en voor het plaatsen van deze tegel
op het magazijnbord.

Het spel werkt als volgt:

De huidige teamleider trekt de
bovenste tegel van de stapel van
vandaag en laat deze aan de andere
spelers zien.

Het team bespreekt wat de afbeelding
op de tegel moet voorstellen en waar
deze geplaatst kan worden. Verzin er
een verhaal bij, geef het een naam of
bedenk een andere manier om deze
tegel met de andere tegels in het
magazijn te verbinden!

PLAATS

De teamleider legt de tegel gedekt
op een open veld in het magazijn.

De huidige teamleider maakt de
uiteindelijke beslissing, maar alle
spelers moeten altijd de kans krijgen
om hun mening te geven.
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Regels voor het plaatsen van tegels:

o De eerste tegel van het spel moet

in het middelste veld van het
raster geplaatst worden.

EEEEEEE
HEEEEEEE
HEEEEEEE
HEN NN

9 Alle volgende tegels moeten naast

een eerder geplaatste tegel naar
keuze in het raster geplaatst
worden: erboven, eronder, links
of rechts.
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e Wanneer je een tegel op een veld
plaatst, moet je deze gedekt
draaien. Zodra een tegel gedekt
ligt, mag niemand deze, tot het
einde van het spel, nog bekijken!

~

Herhaal deze stappen en wissel
hierbij steeds van teamleider
totdat alle 7 tegels van die dag
geplaatst zijn.

Begin in het
midden.

Draai de
tegels om.

B <"
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Leg de fabriek met de
3 schoorstenen naast
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Om je team te helpen herinneren waar
alle tegels geplaatst zijn, is het handig
om ze op de volgende manieren met

elkaar te verbinden:

VERHALEN

Het is een beer die een donut van een olifant
steelt die over het zonnige weer praat.

| PLAATSEN

«a.g® het gele huis, onder de
felle zon.

&-
V)
® D=

CATEGORIEEN

\ Dat zijn duidelijk waterleidingen; laten we ze
naast alle andere kabels onder het huis leggen.




DE VOLGENDE

DAG STARTEN

Voordat er tegels geplaatst worden,
draait de volgende teamleider de
regelkaart van bovenaf de stapel van
die dag open en leest deze hardop
voor. ledereen moet de regels voor
deze dag zo goed mogelijk volgen,
zelfs als deze de regels in deze
personeelsgids tegenspreken.

Als een werknemer de regels van
een kaart niet volgt, heeft dit geen
directe gevolgen. Ga gewoon verder
met je werkdag alsof er niets ergs is
gebeurd. Werknemers hoeven zich
bij A5 Logisitics geen zorgen te
maken dat ze gecontroleerd worden.

Als je een gemakkelijke werkweek
wilt, kun je simpelweg de moeilijke
regels uit het spel verwijderen. En als
je een gemakkelijker leven wilt, kun
je de moeilijke regels ook volledig uit
je hoofd laten verwijderen! (Neem
contact op met HR als je voor deze
optie wilt gaan.)

Herhaal voor elke dag van de week
het trekken, bespreken en plaatsen
van tegels tot op vrijdag aan het
einde van de dag alle 35 tegels gedekt
in het magazijn liggen.

NORMALE
REGEL REGEL

MOEILIJKE
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EINDE VAN HET

SPEL: STORMLOOP

Aan het einde van de vrijdag, nadat je alle
35 tegels van de week geplaatst hebt,

zal er een stormloop aan klanten zijn die
allemaal tegelijk hun producten komen
opeisen: sommige hiervan zijn op voorraad,
en sommige niet.

Jouw team moet tegelijkertijd door de
klantkaarten zoeken en deze zo snel

en nauwkeurig mogelijk op de overeen-
komende gedekte producttegels in het
magazijn leggen. Volg hierbij de volgende
stappen:

® Verdeel alle klantkaarten gelijk over de
teamleden. Dit hoeft niet exact gelijk
te zijn.

® Start op je telefoon een timer die vanaf
0:00 seconden begint op te lopen. Je
doel is om binnen 5 minuten klaar te
zijn, maar sneller is altijd beter!

00:00.00 J
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Zodra de timer start, moet elke
werknemer zo snel mogelijk door zijn
stapel klantkaarten zoeken en deze
op de producttegels leggen waarvan
hij denkt dat ze overeenkomen.

Je moet snel zijn, aangezien op de
meeste kaarten afbeeldingen staan
van tegels die je dit spel helemaal niet
geplaatst hebt!

ledereen doet dit allemaal tegelijk,
maar jullie mogen ondertussen
kaarten aan elkaar laten zien en deze
onderling bespreken. En zelfs nadat
je de kaarten geplaatst hebt, mag je
ze alsnog verplaatsen of ruilen en er
een grote puinhoop van maken.

v

+10 SECONDEN

Zodra iedereen tevreden is met zijn
werk en ‘KLAAR!’ heeft geroepen,
wordt de timer stopgezet. Draai alle
producttegels om en controleer of
deze overeenkomen met de kaart die
erbovenop ligt.

Alle tegels die niet gekoppeld zijn
met een overeenkomende kaart, tel
je bij elkaar op. Voeg 10 seconden toe
aan je eindtijd voor elke tegel die niet
goed gekoppeld is.

Bepaal de beoordeling van je team op
basis van het overzicht achterop deze
personeelsgids!

‘

+10 SECONDEN
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SPEEL DE

Het bordspel Wilmot’s
Warehouse is gebaseerd op
de gelijknamige videogame
WILMOT’S WAREHOUSE.

“Een spel voor mensen die
van organiseren houden”

Nu verkrijgbaar voor PC, Mac,
Playstation, Xbox, iOS en
Nintendo Switch.

wilmotswarehouse.com
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WILMOT'S
WAREHOUSE
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DE BEOORDELING VAN JOUW TEAM

Jouw totale tijd is gelijk aan de tijd op je timer PLUS 10 SECONDEN
voor elke producttegel zonder overeenkomende klantkaart. Scan
de bijbehorende QR code zodat ons trainingsprogramma het beste

traject voor jouw team kan bepalen om groei te stimuleren:

TOTALE OVERZICHT
TIVD PRESTATIE

Minder Hoe heb je dat GEDAAN? Wauw!
dan 1:00 Meld je onmiddellijk bij de leiding.

Welkom bij de spoedafdeling van

EERales A5 Logistics.

Zo hé! Kijk eens wie er in

RSB systematische efficiéntie zwemt!

Gefeliciteerd! Je voldoet aan de

2:00-2:59 . .
operationele vereisten!

Jij versus automatisering: zou een

cBelUmehety robot jouw werk beter kunnen doen?

Een goed idee om je in te schrijven
voor een verplichte fantasiecursus?

4:00-4:59

5:00 GOEDE TIP: je mag niet slapen
cnd over | tijdens het werk!

VOOR EEN MAKKELIJKE WEEK VOOR EEN MOEILIUKE WEEK
Plaats 6 tegels per dag. Je kunt Plaats 8 tegels per dag. Je kunt
ook de moeilijke regelkaarten zelfs proberen om een regelkaart

verwijderen of overslaan. aan maandag toe te voegen.




